Handleiding Digibordsoftware bij TaalOceaan

Welkom in de digibordsoftware bij de methode TaalOceaan!

In deze handleiding hopen we u een kort overzicht te geven van de mogelijkheden die deze software
u biedt. U leert waar de verschillende leselementen te vinden zijn en welke extra’s de applicatie
verder nog bevat.

Veel plezier gewenst met de methode!
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Inloggen

Na het aanvragen van de licentie voor de digibordsoftware van TaalOceaan wordt deze voor uw
school opengezet in Basispoort. Gebruik dus uw Basispoortinloggegevens om bij de software te
komen.

Navigatie

Thema’s
Zodra u bent ingelogd, ziet u onderstaand scherm.
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Dit is het themaoverzicht inclusief de prentenboeken. U navigeert zo gemakkelijk naar het thema dat
op dit moment aan de beurt is. Ook de prentenboeken kunt u ieder moment in de week raadplegen,
onafhankelijk van de lesplanning.



Week- en dagoverzicht

Per thema kunt u een van de weken selecteren om aan de slag te gaan. U komt vervolgens in het

weekoverzicht terecht.

Weekoverzicht
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Het weekoverzicht is onderverdeeld in de lessen per dag, oftewel in vijf dagen. Per dag ziet u het
overzicht van de lessen die op de geselecteerde dag gegeven worden, inclusief alle stappen die per
dag in de applicatie aan bod komen. Overigens ziet u aan de achtergrondkleur in welk thema u zit.
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Les

U kunt een les beginnen door op het eerste onderdeel van de les te klikken of door te klikken op het
onderdeel waar u bent gebleven. Goed om op te merken is dat de lessen van één dag achter elkaar in
de applicatie staan, zonder ‘tussenstop’.
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Na het klikken op een lesonderdeel, komt u in een gelijkend scherm als bovenstaand uit. We zullen
kort ingaan op de verschillende elementen van deze pagina onder de kop ‘tools’. Voor nu richten we
ons alleen even op de navigatie-elementen.

Linksboven uw scherm ziet u precies waar in de applicatie u zich bevindt.

Themal > Weekl > Dag4 > les9




In het midden bovenaan ziet u in welk onderdeel van de les u bent.

Vertrekkaart

Rechtsboven, naast het methodelogo, kunt u het scherm maximaliseren of de applicatie verlaten.

Aan de linkerkant van de pagina ziet u een rijtje tools om de huidige pagina te bewerken, met
daaronder het themalogo. De functie van de tools bespreken we later.
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In het midden onderaan kunt u terug naar de lessen in het overzicht, kunt u een notitiepagina
aanmaken en kunt u naar de overige tools buiten deze getoonde pagina. Ook deze tools bespreken
we later.

A lessen Notitic =22 Tools

Rechtsonder ziet u hoeveel pagina’s aan lesmateriaal u nog te gaan hebt deze dag. Tevens kunt u hier
doorklikken naar de volgende pagina.

< 01/18 >

Tot slot ziet u het belangrijkste onderdeel midden op de pagina; het leselement waar u op dat
moment mee bezig bent. Dit kan een vertrek- of aankomstkaart zijn, een pagina uit het lesmateriaal,
een spel, een woordrij of een losse afbeelding.
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Tools

Binnen de tools van TaalOceaan onderscheiden we drie soorten; de tools waarmee de pagina’s
bewerkt kunnen worden, de tools binnen de lessen en de tools die buiten de lessen gebruikt kunnen
worden. Eerst zullen we de tools waarmee de pagina’s bewerkt kunnen worden behandelen. Het
gaat daarbij om de eerder getoonde tools links onderin de pagina.

Het bewerken van een pagina
De bovenste tool, het prullenbakje, verwijdert alle gemaakte aantekeningen op de pagina.

De volgende tool, het gummetje, biedt de mogelijkheid een deel van de gemaakte aantekeningen te
verwijderen.




De tool daaronder, het vergrootglas, zoomt in op de pagina. De tool vergroot en verkleint één keer.
Zo ontstaat de mogelijkheid om bijvoorbeeld één van de twee pagina’s te tonen.

Met de volgende tool, de letters, kan op de pagina geschreven worden in het lettertype van de
methode.

Met het pennetje kan bijvoorbeeld omcirkeld worden, geschreven worden of getekend worden. De
kleur van het pennetje kan aangepast worden.

De één-na-onderste tool is een markeerstift, waarmee stukken tekst gearceerd kunnen worden.

De laatste tool, het handje, is bedoeld om de pagina’s te kunnen verschuiven.




Extra tools binnen de lessen

Binnen de lessen zelf kunt u ook diverse tools tegenkomen. Deze zijn onderdeel van de les, bieden
extra ondersteuning of zijn bedoeld om de kinderen op een leuke manier actief met letters bezig te
laten zijn. Onder de extra tools binnen de lessen vallen de Klankenboot, de Klankstroken, de Flitser
en de Lettertrein.

Klankenboot
De Klankenboot wordt in de eerste instantie leeg aangeboden. Dat ziet er als volgt uit:

medeklinkers overige

alfabet

De bedoeling van de Klankenboot is dat de leerlingen de letters in de juiste categorie zetten. Deze
categorieén zijn de verschillende ruimen van het schip. Onder de Klankenboot ziet u de letterdoos,
met daarin twee opties; het alfabet en de letterclusters. Door middel van het pijltje komt u bij de
letterclusters.
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Zoals u ziet, is een deel van de letters grijs en een deel van de letters blauw. Deze letterkleur laat zien
welke letters de leerlingen al wel en niet geleerd hebben. Alle letters zijn sleepbaar (ook de grijze),
maar de grijze letters zijn dus nog niet voorgekomen in de methode.

De letters moeten naar de juiste categorie gesleept worden. Als de juiste categorie gekozen is, blijft
de letter daar staan. Zo niet, dan verdwijnt hij weer en moet er een nieuwe poging gedaan worden.

@)

lange korte tweeteken andere medeklinkers Il overige
klanken klanken klanken klanken

aa dln

De Klankenboot kan op ieder moment tevoorschijn worden gehaald; dat is niet afhankelijk van het
lesmoment. De les waarin de Klankenboot tevoorschijn wordt gehaald, bepaalt de kleuren van de
letters die geleerd zijn. Met de knop ‘begin opnieuw’ worden de geplaatste letter(cluster)s weer
verwijderd. Met de knop ‘sluiten’ verdwijnt de boot weer en kunt u terug naar uw les, of een nieuwe
tool kiezen.

Klankstrook

De klankstrook in de applicatie komt qua kleur overeen met de fysieke klankstrook die de leerlingen
voor zich hebben. Vanuit de les staat de klankstrook standaard op een beginwaarde ingesteld (in dit
geval op drie klanken). Deze waarde kan gemakkelijk aangepast worden door de leerkracht.
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De waarde wordt aangepast door op het plusje of minnetje te klikken. De klankstrook varieert van
twee klanken tot zes klanken. Voor de letterdoos geldt hetzelfde als bij de Klankenboot; er kan
gekozen worden tussen het alfabet en de letterclusters. De letters kunnen naar de klankstrook
gesleept worden om een woord te vormen. Ook hier wordt onderscheid gemaakt tussen de al
geleerde letters en de nog niet geleerde letters.
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Als er een extra letter bij gesleept wordt, vergroot de klankstrook automatisch.

Flitser
De flitser is bedoeld om letters te kunnen flitsen met de leerlingen. Het aanbod van de flitser is
aangepast op het aanbod in de les.
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Bij het moment van openen krijgt u bovenstaand scherm te zien. Met het startpijltje linksonder start
u de flitser. De letters komen dan in volgorde voorbij, met daaronder een balkje om te zien hoe lang
er nog is om de letter te raden. De startknop kan nu gebruikt worden om te pauzeren, als het te snel
gaat.
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Met de tweede knop van links kunt u naar de volgende letter klikken als de kinderen het al geraden
hebben. Met de knop ‘2x” kunt u de snelheid aanpassen (‘2x’ is in dit geval de standaardsnelheid, de
andere opties zijn ‘3x’ en ‘1x’). De snelheid ‘1x’ is dus langzamer dan de standaardsnelheid, de
snelheid ‘3x" is dus sneller dan de standaardsnelheid.

Met de instellingenknop (het radertje) kunt u het aanbod van de flitser aanpassen. U kunt dan letters
en woorden aan- en uitzetten.
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Met de meest rechtse knop wordt alleen de laatste letter herhaald. Wilt u de hele flitser nogmaals
doen, kies dan voor ‘begin opnieuw’, rechts bovenin het scherm.

Lettertrein
De laatste tool die gebruikt wordt binnen een les, is de Lettertrein. Dit spelletje is ontwikkeld om de
kinderen op een leuke manier woorden te laten samenstellen. De lettertrein begint leeg.

Het aanbod van de lettertrein is afhankelijk van het moment waarop hij gebruikt wordt. In de
locomotief kan door middel van de pijltjes een plaatje gekozen worden.

Vervolgens moet in het eerste hokje van de trein een lidwoord gekozen worden (in sommige gevallen
is er geen lidwoord nodig; in dat geval kan het hokje leeg gelaten worden). Daarna moet er net zo
lang gebladerd worden in de verschillende hokjes totdat het juiste woord gevormd is.



Op het moment dat het juiste woord geraden is, wordt de achtergrond van de wagon groen.

Vervolgens kan er een nieuw woord gemaakt worden. Met ‘begin opnieuw’ is de hele trein weer
leeg.

Tools die buiten de les gebruikt kunnen worden
Er zijn ook tools die onafhankelijk van de les gebruikt kunnen worden. Onderaan iedere pagina in het
digibord ziet u de volgende menu-opties staan.

A Llossen Notitic =23 Tools



Met de knop ‘notitie’ kunt u een lege notitiepagina tevoorschijn halen om zelf op te schrijven of te
tekenen. Daarnaast staat de knop ‘tools’, waaronder de verschillende tools staan die naast de les
gebruikt kunnen worden. Een deel van deze tools is al eerder behandeld, omdat dat de tools zijn die
in de les kunnen voorkomen. De tools die niet standaard voorkomen in de les, zijn de Letterdoos, de
Letterspetters en Laad het schip. Deze zullen hier behandeld worden.

Flitser
Klankenboot
Klankstrook
Letterdoos
Letterspetters

Laad het schip

A Lessen Notitic £33 Tools

Letterdoos

De letterdoos kan op ieder gewenst moment tevoorschijn gehaald worden. Het moment van openen
binnen een thema bepaalt het letteraanbod (blauwe/grijze letters). De letterdoos kan gebruikt
worden om woorden die op dat moment aan de orde komen samen te spellen.

sluiton X

begin opnieuw C




Alleen de letters staan in de letterdoos, niet de letterclusters.

De letters kunnen in de vakjes gesleept worden, en zo kunnen woorden en zinnen gevormd worden.
Spaties worden gecreéerd door vakjes vrij te laten.

Letters kunnen vervangen worden door er een nieuwe letter overheen te slepen. Ook kunnen al
geplaatste letters verplaatst worden op het bord. Als een letter buiten het bord gesleept wordt,
verdwijnt hij.

Letterspetters
Letterspetters is een spel dat te vergelijken is met Mastermind of Lingo. Ook hier wordt het aanbod

bepaald door het moment van openen.

klaar druk op enter <



Om het spel te beginnen, typt u een woord. U ziet dan punten verschijnen die het aantal letters
aangeven dat u getypt hebt.

Klaar druk op enter &

Als het woord af is, drukt u op enter. De bolletjes worden dan vierkantjes en laten de leerlingen het
aantal letters van het woord zien. Als er geen bolletjes verschijnen nadat u getypt heeft, kunt u de

knop ‘begin opnieuw’ gebruiken om het nogmaals te proberen. Mogelijk hebt u al een enter gedaan
voordat u begon met typen.

Vervolgens kunnen de leerlingen woorden raden met het aantal letters dat u hebt ingevoerd. Zo’'n

woord vult u vervolgens in door de letters op volgorde aan te klikken in de letterdoos. De applicatie
laat zien of het woord juist is of niet.



Zowel aan het ingevulde woord als aan de letterdoos is te zien welke letters wel en niet in het woord
voorkomen. De rode letters komen niet in het woord voor, de groene letters komen in het woord
voor en staan op de juiste plek en de oranje letters komen in het woord voor, maar staan nog niet op
je juiste plek. Op deze wijze komen de kinderen stukje bij beetje dichter bij het te raden woord.
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Als het woord geraden is, kan er door op ‘begin opnieuw’ te klikken een nieuwe ronde gestart
worden. Als de verkeerde letter ingetikt wordt, kan dat niet ongedaan gemaakt worden.

Laad het schip

Laad het schip kent hetzelfde principe als het spelletje Galgje. De start is ook hetzelfde als het spel
Letterspetters; als leerkracht typt u een woord van maximaal zeven letters en drukt u op enter.
Vervolgens verschijnt er een aantal wolkjes dat correspondeert met het woord dat u getypt hebt. De
leerlingen gaan vervolgens raden.




Aan de containers aan de rechterkant is te zien hoeveel fouten er gemaakt mogen worden (zestien).
De kinderen kiezen een letter. Als de letter goed is, kleurt hij groen in de letterdoos en verschijnt hij

in het juiste wolkje. Als de letter fout is, komt er één container op het schip, waardoor hij iets zakt en
kleurt de letter rood in de letterdoos.
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Als het woord goed geraden is, vaart het schip weg. Als het woord na zestien beurten nog niet
geraden is, zinkt het schip.
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Prentenboeken
Tot slot zitten ook de prentenboekplaten in het digibord, zodat u de platen nog groter aan de

kinderen kunt laten zien. Ze staan gesorteerd per thema onder de weekindicatie.
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Na het klikken op het prentenboek ziet u de prentenboeken per spread getoond.




Ook de informatiespread uit het prentenboek is opgenomen in het digibord.

Prentenboek

Kijk eens om je heen.

wat e je?

Kun Je alles goed zien?

Of moet Je soms gaan staan?

Sted Je eens voor...

Je kijkt door een gat In het plafond naar beneden.
Dan kun Je ook alles zen.

Maar dan van bovenal.

Wwat je ziet kun e tekenen.

Ineen schema.

Dat schema noem Je een plattegrond.

‘Waarom heb je een plattegrond nodig? L ‘

Dit is de plattegrond van de kias van Stijn.
Kijk eens goed.

waar ts de leesplek In de kias?

Hoe ziet de leesplek In jouw kias eruit?
Wis het prikbord aan.

‘wat hang Je aan een prikbord?

Wis het aanrecht aan.

Waarom s er een aanrecht In een klas?
Waar Is de tafel van de Juf?

Waarom 2t een juf vaak vooraan in de kias?
Wat s e In Jouw kizs wat nlet In de kias van Stjn 1s?

Maok 20 ee legenda by deze plateegrond il 0
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U kunt het prentenboek weer sluiten door terug te gaan naar het lesoverzicht.



